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Resumen
Se ha diseñado un Paisaje de Aprendizaje para trabajar el concepto de presión con alumnos
de 4° de ESO. Esta estrategia didáctica, que combina las Inteligencias Múltiples y la Taxonomía
de Bloom, permite tener en cuenta las capacidades de todos los estudiantes y, en función de
estas, ofrecer una enseñanza personalizada. El objetivo es plantear actividades de diverso tipo,
para trabajar un mismo concepto, atendiendo así las diferentes formas de aprender de los es-
tudiantes. Además, se revisa la legislación vigente para resaltar la importancia del estudio por
competencias y la posibilidad de incluirlas y evaluarlas dentro del Paisaje de Aprendizaje, gra-
cias a la relación cercana que guardan con las Inteligencias Múltiples. Utilizando la aplicación
Genially se han integrado actividades muy diferentes, de modo que los estudiantes, trabajan-
do en grupo, realizan un itinerario que ellos mismos eligen, diseñando su proceso de aprendi-
zaje. Las actividades del Paisaje de aprendizaje son evaluadas por medio de rúbricas para
facilitar la corrección no solo por parte del profesor sino también entre iguales. Además, se lle-
van a cabo dos cuestionarios con los que descubrir los errores y aciertos de esta práctica in-
novadora. El resultado ha sido positivo cuando se ha llevado al aula. Los alumnos demostraron
haber refrescado, aclarado y ampliado sus conocimientos sobre el concepto de presión, a la vez
que disfrutaban y aprendían a aprender.

PAISAJE DE APRENDIZAJE, INTELIGENCIAS MúLTIPLES, TAXONOMÍA DE BLOOM, ATENCIÓN A LA DIVER-
SIDAD, ENSEÑANZA PERSONALIZADA, COMPETENCIAS CLAVE, GENIALLY, PRESIÓN

Abstract
This paper includes the design of a Learning Landscape to work on the concept of pressure
with students between 15 and 16 years old. This didactic strategy combines Multiple Intelli-
gences and Bloom’s Taxonomy, allowing to take into account the capacities of all students and
based on them, offer personalized teaching. The objective is to propose a wide variety of ac-
tivities, to work on the same concept, addressing the different ways of learning of students.
Attending to diversity consists of teaching the same content with different activities. In addi-
tion, the current legislation is reviewed to highlight the importance of the study by compe-
tences and the possibility of including and evaluating them within the Learning Landscape,
because there is a close relationship between Multiple Intelligences and competences. A wide
variety of activities have been integrated using Genially application, so that the students, work-
ing in groups, carry out an itinerary that they themselves choose, designing their learning
process. The activities of the Learning Landscape are evaluated through rubrics to facilitate cor-
rection not only by the teacher but also among peers. In addition, two questionnaires are car-
ried out with which to discover the errors and successes of this innovative practice. The result
was a great success. Students demonstrated to have refreshed, clarified and expanded their
knowledge of the concept of pressure while enjoying and learning to learn.

LEARNING LANDSCAPE, MULTIPLE INTELLIGENCES, BLOOM’S TAXONOMY, ATTENTION TO DIVERSITY,
PERSONALIZED LEARNING, KEY COMPETENCES, GENIALLY, PRESSURE



Un Paisaje de Aprendizaje (PdA) es una experiencia de aprendi-
zaje creada integrando contenido curricular con desafíos, actividades, insig-
nias y retos, en un gran escenario de aprendizaje en el que los alumnos
pueden elegir su propio itinerario y personalizarlo en función de sus habili-
dades, capacidades, gustos, intereses y motivaciones. En el PdA se trabajan
todas las Inteligencias Múltiples y las habilidades cognitivas de la Taxonomía
de Bloom (Hernando, 2015). Las Inteligencias Múltiples (IIMM) fueron pro-
puestas por Howard Gardner (Gardner, 2001), quien consideraba que la in-
teligencia no era algo general, sino que estaba compuesta por múltiples
dimensiones, en concreto ocho como se observa en la figura 1.

Estas IIMM tienen un componente genético que no es relevante, pues
se pueden activar y mejorar si se ofrecen las oportunidades adecuadas. En re-
alidad, cada inteligencia es una capacidad con la que cuenta el individuo y

Figura 1. Flor de las Inteligencias Múltiples existentes (elaboración propia)



que le permite resolver problemas y crear productos (Gardner, 1987). Por su
parte, la Taxonomía de Bloom (TB) es una forma de clasificar las estrategias de
aprendizaje. Esta taxonomía fija los objetivos de aprendizaje, es decir, estable-
ce los conocimientos y habilidades que debe adquirir el estudiante, consideran-
do que estos no tienen la misma dificultad, de ahí la representación mediante
una pirámide (Fig. 2) que muestra un orden creciente de complejidad.

¿Existe un nexo entre las competencias clave en Educación y los Paisa-
jes de Aprendizaje? La respuesta aparece en el Real Decreto 1105/2014, del
26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. En este Decreto se potencia el
aprendizaje por competencias, definiéndolas como las capacidades que per-
miten aplicar de forma integrada los contenidos. Claramente se observan
grandes similitudes entre las competencias clave y las IIMM. Ambas se consi-
deran capacidades mejorables con la práctica y presentes de distinta manera
en cada estudiante. El PdA, gracias a la variedad de actividades para trabajar
todas las IIMM y las habilidades cognitivas de Bloom, permite desarrollar las
competencias clave.

Atender a la diversidad desde un PdA implica entender que cada estu-
diante aprende de forma diferente, tiene intereses y habilidades distintas, y
sus IIMM aparecen combinadas de distinta forma. Para dar respuesta a esta
diversidad se tiene que entender el currículo como la posibilidad de enseñar
y aprender lo mismo de diferentes maneras, abordando un mismo tema con
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Figura 2. Comparación entre la Taxonomía de Bloom y la Taxonomía Revisada de Bloom
(elaboración propia basada en Hernando, 2015; ETPPA, 2015b; Gardner, 2008;

Anderson & Krathwohl, 2001; Carrillo et al., 2011)



distintos métodos, técnicas y recursos, rompiendo con la idea tradicional que
asociaba cada IIMM y cada competencia a una única asignatura y a un único
tipo de estudiante, a la vez que relacionaba un único tipo de actividades con
una materia (Gómez, 2006; Odina & Velázquez, 2012). El PdA respeta esta
diversidad al tener en cuenta cada estilo de aprendizaje y los intereses y las
motivaciones individuales (Carrillo et al., 2011).

Diseño del paisaje de aprendizaje

Fijadas las bases del PdA, se presenta a continuación los pasos a seguir para
elaborarlo. Partiendo del tema a trabajar, en este caso el concepto de presión,
y los alumnos a los que va destinado, de 4º de ESO, se piensan y diseñan to-
das las actividades que se desea incluir en el PdA. Cada actividad deben con-
tar con todo lo necesario cuando se plantee al estudiante, por ese motivo se
seguirá durante su elaboración un esquema general. Lo primero es dotar a la
actividad de un título atractivo y ubicarla en la Matriz de Zone (Fig. 3), es de-
cir, determinar que habilidad cognitiva e IIMM se va a trabajar (Hernando,
2015). Es recomendable trabajar al menos una vez cada IIMM y cada habili-
dad. El siguiente paso es redactar un reto que indique al estudiante lo que
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Figura 3. Matriz de Zone (MZ) en la que se especifican las actividades,
determinando qué habilidad cognitiva e IIMM se va a trabajar



debe hacer. A continuación, se elabora una solución similar a lo que se espe-
ra que el estudiante obtenga. Este resultado ayuda a fijar las bases de la eva-
luación. Se fijan también los objetivos y las competencias clave y se establece
un tiempo aproximado para llevarla a cabo. Una vez que han sido elaboradas
todas las actividades se busca cuáles tienen un vínculo más estrecho y cuáles
catalogamos como básicas, de profundización u opcionales.

Tanto las actividades diseñadas, como su contenido completo (título,
enunciado, objetivos de aprendizaje, desafío, rúbricas de evaluación, etc.) se
pueden consultar en enlace: https://view.genial.ly/5e7e10e7e95cfc0e012889e6/
interactive-imagepaisaje-de-aprendizaje-la-presion. Una vez diseñadas todas
las actividades se procede a dar vida al PdA. Para implementar el PdA se ha
utilizado Genially (https://www.genial.ly), esta es una aplicación gratuita, que
permite crear presentaciones animadas e interactivas, a la que se puede ac-
ceder desde un enlace web. Su uso es muy intuitivo, incluso para alguien que
no esté familiarizado con dicha aplicación. Mediante una única diapositiva se
pueden visualizar, a través de iconos interactivos, todos los elementos nece-
sarios para el desarrollo del PdA (Fig. 4).

Otro elemento clave es utilizar una historia, una narrativa que sirva de
nexo de toda la activad y además motive a los estudiantes a realizarla. En este
trabajo se ha escogido como temática la serie “La Casa de Papel”, ya que es
una serie que ha tenido bastante éxito últimamente. En concreto, se ha to-
mado como imagen principal para la aplicación Genially una escena donde
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Figura 4. Imagen del PdA sobre el concepto de presión, elaborado en la aplicación
Genially. Se puede acceder a través del siguiente enlace: (https://view.genial.ly/

5e7e10e7e95cfc0e012889e6/interactive-imagepaisaje-de-aprendizaje-la-presion)

https://view.genial.ly/5e7e10e7e95cfc0e012889e6/interactive-imagepaisaje-de-aprendizaje-la-presion
https://view.genial.ly/5e7e10e7e95cfc0e012889e6/interactive-imagepaisaje-de-aprendizaje-la-presion
https://view.genial.ly/5e7e10e7e95cfc0e012889e6/interactive-imagepaisaje-de-aprendizaje-la-presion
https://view.genial.ly/5e7e10e7e95cfc0e012889e6/interactive-imagepaisaje-de-aprendizaje-la-presion


los atracadores y los rehenes aparecen vestidos igual y con la misma másca-
ra (Fig. 4). La elección se ha realizado en primer lugar, porque al tratarse de
una serie actual y de éxito, esperamos que despierte la curiosidad del estu-
diante; en segundo lugar, se pretende hacer una comparación entre los per-
sonajes de la serie y los alumnos de 4º de la ESO. Los personajes, a pesar de
aparecer con la misma indumentaria, aparentando ser iguales, tienen una
personalidad y unas características propias que aportan riqueza a la sociedad.
Lo mismo sucede con los alumnos de 4º de la ESO: están en la misma clase,
en el mismo curso, sin embargo, tienen distintas destrezas y capacidades y,
por ello, para lograr los objetivos y los conocimientos exigidos requieren dis-
tintas técnicas y recursos. Este segundo aspecto se les trasmite a los estu-
diantes por medio de una carta introductoria (Fig. 5) que les sitúa en la
historia y que está incluida como un elemento interactivo en la imagen en
Genially. Dentro de los elementos interactivos se han incluido también las
normas del PdA (Fig. 6), en ellas se explica a los alumnos el mecanismo de la
sesión, transmitiéndoles aspectos como el número mínimo de actividades a
superar, las actividades que van ligadas, etc. Este PdA ha sido diseñado para
que los estudiantes trabajen en equipos heterogéneos de unos 3 miembros.
El objetivo de la distribución es que los alumnos desarrollen habilidades sociales
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Figura 5. Carta dirigida a los estudiantes. Es un recurso utilizado
al comienzo del PdA con el objetivo de motivarles a realizarlo



y descubran las capacidades de los compañeros. Para despertar al máximo el
interés y la motivación de los alumnos, se diseñan una serie de tarjetas (Fig.
7), a modo de premio, que se entregarán a los estudiantes cuando superen
las actividades propias de cada IIMM (están elaboradas con escenas de la se-
rie donde los protagonistas demostraron poseer esa misma capacidad).
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Figura 6. Hoja de instrucciones con la que dar a conocer
a los alumnos las normas que implica participar en este PdA

Figura 7. Ejemplo de algunas de las insignias elaboradas
a partir de imágenes de “La Casa de Papel”



Metodología

Para su puesta en práctica se requieren tablets, ordenadores y/o móviles, con
los que acceder al PdA elaborado en Genially. En la figura 8 se presenta una
posible distribución temporal para realizar el PdA que se ha diseñado. Real-
mente se dedicarán dos sesiones, de 50 minutos cada una, para llevar a cabo
las actividades del PdA. Si bien, en una sesión previa se debe explicar a los es-
tudiantes la dinámica de la actividad (si es que la desconocen) y el funciona-
miento de Genially.

Este mismo día se pueden formar los grupos de trabajo, según el crite-
rio considerado por el profesor, que sea más adecuado al curso. Como se
puede observar en el esquema de la temporalización (Fig. 8), se ha contem-
plado realizar dos encuestas, una previa a la realización de la actividad y otra
posterior, para poder evaluarla, como se comenta en el siguiente apartado.

Evaluación

En este PdA se ha recurrido a rúbricas (disponibles en Genially) para evaluar
el aprendizaje con objetividad, indicando al estudiante los criterios de correc-
ción, los fallos cometidos y aportando una calificación numérica. Además, las
rúbricas facilitan la evaluación entre iguales, que se pide en algunas de las
actividades.
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Figura 8. Esquema de la temporalización del PdA en el aula



Por parte del profesor evaluar implica mucho más que puntuar una ac-
tividad, se trata de recoger toda la información relevante sobre el alumno, por
ello se deben ir anotando en una tabla (Fig. 9) aspectos como las actividades
realizadas y logradas, las IIMM y las competencias superadas o las sesiones a
las que ha asistido el alumno.

Además, para analizar esta metodología didáctica se proponen dos
cuestionarios, a través de Socrative (www.socrative.com). Es una aplicación
que permite editar cuestionarios que incluyan preguntas de verdadero o fal-
so, opción múltiple y respuesta corta, y responderlos a tiempo real a través de
un dispositivo móvil o similar. El cuestionario inicial permite conocer los co-
nocimientos previos de los estudiantes y el final informa sobre los logros ob-
tenidos y las mejoras futuras que podrían llevarse a cabo (ambos se
encuentran recogidos como un elemento interactivo en el PdA).

A pesar de que el PdA fue diseñado para alumnos de 4° de ESO no se
ha podido poner en práctica por la pandemia debía al covid-19. Sin embar-
go, para poder realizar una prueba de su eficacia, se ha puesto en práctica
con 12 alumnos que empezaban a cursar 1° de Bachillerato. Si bien el nú-
mero no es representativo, nos permitió recoger una serie de impresiones y
comprobar distintos aspectos. El primero de ellos se corresponde con el ob-
jetivo del PdA, como era de esperar no todos los grupos mostraban el mismo
interés por las mismas actividades, cada uno presentaba unas preferencias, de
los cuatro grupos uno de ellos estaba especialmente interesado en los expe-
rimentos, otro grupo realizó con gran detalle el mapa mental, otros optaron
por seguir un orden en la ejecución de las actividades y, por último, el cuarto
grupo mostró gran rapidez a la hora de ejecutar la mayoría de las actividades,
consiguiendo todas las IIMM. Sin embargo, todos los alumnos optaron por
realizar las actividades relacionadas con Inteligencia Lógico Matemática ya
que, como se ha comentado, es muy común asociar una materia con un tipo
de ejercicios, lo cual hace que los estudiantes estén más familiarizados con
ellos. Otro aspecto que es importante resaltar es el hecho de que, al ser una
actividad novedosa, (7 alumnos afirmaban no saber que era un PdA y 11 no
haber trabajado las IIMM o al menos no ser conscientes de ese trabajo), esto
implicó que en la primera sesión los alumnos se mostraran más desorienta-
dos, tuvieran más dudas sobre por qué actividad empezar y presentaran un
ritmo de ejecución más lento. Sin embargo, en la segunda sesión, los alum-
nos se pusieron “manos a la obra” desde el primer instante mostrando una
motivación y organización diferente al primer día, deseando que su duración
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se alargara para poder hacer aún más actividades, hecho que no solo se ob-
servó, sino que también fue transmitido por medio del cuestionario final (va-
rios alumnos apuntaron que desearían más tiempo para poder haber hecho
todas las actividades o aquellas que consideraban más largas de ejecutar). Por
otra parte, los cuestionarios permitieron analizar qué recordaban los alumnos
sobre la Presión y cómo les ayudó el PdA a aclarar sus ideas previas, refres-
carlas o incluso ampliarlas. Así, por ejemplo, mientras que en el primer cues-
tionario solo un alumno recordaba una expresión matemática distinta a
fuerza entre superficie para expresar la presión, en el segundo esta fue ano-
tada por 8 alumnos. Por último, queda añadir que todas las valoraciones de
la actividad fueron buenas, mostrándose interesados en participar en otro
PdA sobre un nuevo concepto. Consideramos que el resultado concreto de
esta experiencia fue un éxito, de hecho, algún estudiante manifestó que ha-
bía aprendido más en dos horas que en varias sesiones de clase “habitual”.
Lógicamente hay que probar en grupos más numerosos para sacar resultados
concluyentes.
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Figura 9. Esquema para la evaluación por parte del profesor
de cada una de las tareas que el PdA engloba
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