Ubicuidad Aumentada

Pistas para pensar
aumentando la
ensenanza
y el aprendizaje ubicuo
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DS li'nergla y b‘gdlta.

Contexto

Robatica, procesamiento de lenguaje y sefales,
heria de datos y computacion evolutiva conviven en un campo que
avanza con investigaciones y aplicaciones en la
industria. Elmapade lalAenla Argentina.
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f gocio e las plataformas Cuales son las nuevas tecnologias de | La gran promesa de los dispositives
rarmientas de desarrolla manejo, seguridad y comunicacién. | méviles ya estih entre nosotros. |
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Para sumar
valor al dato
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Ubicuidad en

Clave Educativa
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Empieza a cambiar porque nuestra
interrelacion con el dispositivo
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http://www.iipe-buenosaires.org.ar/node/645
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http://pinterest.com/pin/13299761370185272/
http://pinterest.com/pin/13299761370185272/

DISPOSITIVOS




El coche totalmente conectado a la red

Los vehiculos pronto estardn conectados a nuestros hogares. Se estén desanoliando N
tecnologias que vinculan los coches con la infraestructura de comunicaciones, =1
permitiéndoles interactuar con los sistemas de circulacion y con los demés vehiculos. > P
Estas tecnologias aportan una mayor seguridad y control sobre el entomo de -
conduccion y son, ademas, ecolégicas, porque contribuyen a reducir & trafico y g

las emisiones de carbono en las rutas y cludades 7 >

Las tecnologias de comunicacion podran INCiuso cConsegur que ’

)S coches electnicos puedan semvir de almacen de '*? v

ergla para las redes de suministro eléctrico w | 4
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Llamada electronica

Normalmente las victimas de un accidente de trdnsito no pueden pedn I _ I



Define: Realidad Aumentada
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DALE, ;QUE ES?

LA Camara econo
Ce una imagen imy
(antes un marcador
eiempio, un codigo QR)
muestra informacion v
culada a la imagen
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CAPAS DE DATOS
License videos (ike this at CommonCra
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Marcadores
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Geolocalizacion interactiva
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85%

de las proximas campanas

de
MARKETING

en la Argentina
van a usar
Realidades Hibridas




COMPLEJIDAD ALGO.0
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DESAFIO
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‘Una realidad aparte




Usabilidad
Aspecto del del

dispositivo dispositivo Aspecto del
estudiante

APRENDIZAJE
MOVIL
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Desafios pedagogicos

» Convertir una tecnologia
emergente en recurso /
tuberia.

« Generar disenos escalables

o INNOVar en convergencia
Realidades mixtas
transmedia



Muchas Gracias!

Pablo Bongiovanni | pablobongiovanni.com
@pbongiovanni




